Profesori ai Colegiului National de Informatica ,,Spiru Haret” I[ﬂ
Suceava, intr-o noua experienta de mobilitate Erasmus+

in perioada 10-16 noiembrie, trei profesori din cadrul Colegiului National de
Informatica ,,Spiru Haret” Suceava, prof. dr. loana Monu, prof. Manuela Grosu si prof. dr.
Aura Mihoc, au participat, sub egida proiectului Erasmus+DEFINE,la cursullntegrating ICT,
New Technologies and Al tools into Teaching and Education, organizat de Erasmus Learning
Academy in Palermo, ltalia.

in prima zi a mobilitatii, grupul a participat alaturi de alti profesori din Germania, Irlanda,
Lituania, Estonia, Suedia, Norvegia si Polonia la ceremonia de deschidere, care a inclus
prezentarea cursului, a fiecarui profesor participant la curs, a scolii din care provine,
proiectele inovatoare implementate in fiecare scoala.

Au urmat cateva activitati de spargere a ghetii, precum si turul virtual al orasului
Palermo, pregatit de profesorul formator Giulia Amato.

Urmatoarea zi a debutat cu notiuni teoretice care au avut in prim plan exercitii de team
building, explorarea ultimelor tendinte de integrare a noilor tehnologii si a platformelor web
in educatie.

Tabla virtuala si platformele colaborative, precum si lucrarile practice, transformarea
dispozitivului intr-o tabla virtuala cu elemente imbunatatite de Al si gestionarea unei pagini
de blog au extins perspectivele si au facilitat schimbul constant de cunostinte.

Partea teoretica a fost dublata de partea aplicativa, profesorii lasandu-se ghidati de
aplicatii utile pentru scoala precum Mentimeter, Ziplet, Nearpod, instrumente online care
permit profesorilor sa foloseasca predarea bazata pe diapozitive atat in clasa, cat si de la
distanta, datorita unui aspect hibrid.

Programul zilelor urmatoare i-a surprins pe cursanti cu proiectarea unor activitatice
utilizeaza functiile Al,jinstrumentele TIC pentru un management mai eficient si mai
antrenant al clasei.

Activitatile au avut in prim planaplicatia LearningApps.org, o aplicatie care sprijina
procesele de invatare si predare cu module interactive. Au urmat activitati practice, de
creativitate si design, provocare oferita de platforma Baamboozle, o platforma de predare
online foarte utila ce foloseste jocurile in predare.

De asemenea, echipa Erasmus a pus in practica testarea si exersarea unora dintre
cele mai obisnuite instrumente de invatare bazate pe jocuri, crearea unui continut
multimedia remarcabil - proiectare, prezentari, grafica social media, postere, colaje.

O alta zi a mobilitatii a inceput cu lucrari practice - crearea unei experiente vizuale,
virtuale, bazata pe inteligenta artificiala. In echipe, profesorii au lucrat la crearea unei
lectii model. Planificarea lectiei a avut ca suport inteligenta artificiala, utilizarea ChatGPT
cu scopul de a promova invatarea antrenanta si adaptabila a limbilor straine.

Pornind de la intrebarea cheie ,,Cum sd impresionezi si sd implici elevii?” s-au creat
imagini interactive, cu tabel de continut si prezentari interactive avand ca suport
platformele Magicschool si SchoolAl.

Totodata, profesorii-cursanti s-au familiarizat cu platforma EdPuzzle, un suport
foarte util si usor de folosit, prin care profesorii pot face din orice videoclip o lectie.

Ultima zi a debutat cu discutii despre competentele dobandite, dupa care a urmat evaluarea
cursului si festivitatea de incheiere a mobilitatii la sfarsitul careia fiecarui cursant i s-a
inmanat certificatul de participare.



Aceasta mobilitate Erasmus+ a reprezentat o oportunitate pentru fiecare cadru
didactic participant, o experienta deosebita care a contribuit la imbunatatirea
competentelor interculturale si de comunicare in limba engleza.
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