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Motto: “Cum aratd astdzi scoala, va ardta maine tara”

Spiru Haret

Scoala este o institutie formatoare, principalul factor educativ, pe
langa cel al parintilor, cu rol de orientare vocationala. Este locul unde
printr-o buna educatie se formeaza viitoarea generatie.

Scoala trebuie sa dezvolte aptitudini, sa imbogateasca cunostinte, dar
si sa deschida toate directiile existentei, sa implineasca si sa fie
indispensabilain dezvoltarea personalitatii individului.

Stimulati de atmosfera creata in colegiul nostru, elevii si profesorii
promoveaza performanta, confirmand valoarea acestuia.

Meritele scolii noastre nu se vad in mod sporadic doar in
rezultatele elevilor la examene sau concursuri, ci si in viata, multi
dintre ei ducand prestigiul scolii noastre in toate colturile tarii si ale
lumii.

Echipa managerialaa
Colegiului National de Informatica “Spiru Haret”- Suceava




DESPRE NOI

MISIUNEA SCOLII

Colegiul National de Informatica ” Spiru Haret ” Suceava are misiunea de a
educa tinerii in spiritul cetdteniei democratice, respectand egalitatea de sanse in
pregdtirea lor, pentru a fi cetdteni respectabili ai unei Europe unite si de a
incuraja elevii si cadrele didactice pentru a-si utiiza potentialul pentru
cunoastere si dezvoltarea competentelor individuale.

Prin intregul proces instructiv-educativ colegiul nostru vizeazd formarea de
oameni cu fnaltd tinutd morald, cu dragoste fata de valorile nationale, toleranti, cu
spirit competitiv dezvoltat, capabili de a se integra activ si responsabil in familie,
mediu profesional si social, de a se adapta si orienta rapid intr-o societate dinamica.

VIZIUNEA SCOLII

Colegiul National de Informaticd “Spiru Haret” Suceava isi propune prin
implicare, responsabilizare, profesionalism, performanta maxima si obiectivitate
sa ofere pe termen lung servicii educationale in vederea formdrii unor tineri
capabili sa se adapteze unei societdti informationale in continud schimbare, in
raport cu interesele si aptitudinile lor, in concordanta cu cerintele pietei fortei de
muncd, prin promovarea spiritului democratic, a identitatii sociale si culturale, a
tolerantei si a diversitatii in spatiul european.



SCURT ISTORIC

1990- se infiinteaza Liceul de Informatica din Suceava prin adresa nr. 33333 a
Ministerului  Invatamantului si Stiintei, a vand céte patru clase de informaticd pe
fiecare nivel de  studiu. Sediul unitétii scolare nou infiintate a fost in incinta Scolii
Generale nr. 1 din Suceava;

1993 - liceul se mutd in sediul din cartierul Obcine si se infiinteaza cu ajutorul Fundatiei
Soros, Centrul Interscolar de Informatica unic la nivel de judet;

1994 - se infiintezd in cadrul liceului primele clase de gimnaziu;

1998 - Liceul de Informatica fuzioneazd cu Grupul Scoar Sanitar Suceava, preluand clasele
de liceu, personalul didactic si nedidactic precum i baza materiald a acestuia, in
conformitate cu Q.M. nr. 4402 din 31.08.1998 si a Adresei nr. 38408 din 31.08.1998
emisd de Inspectoratul Scolar Judetean Suceava, mutandu-si sediul in strada Zorilor,
Nr. 17, Municipiul Suceava;

1999 - conform Ordinului M.E.N. nr. 17408 din august 1999 la solicitarea personalului
didactic, liceului i se modificé titulatura in Liceul de Informatica "Spiru Haret”;
-in urma fuziunii sus amintite, Liceul de Informatica “Spiru Haret” isi diversifica
specializarile, oferind tinerilor liceeni posibilitatea de a opta pentru specializarile:

Matematica Informatica Intensiv, Stiintele naturii, Engleza Intensiv, Stiintele Naturii;

2005 - conform Ordinului M.E.N. nr. 4363 din 21.04.2005, datoritd rezultatelor deosebite
obtinute cu elevii, unitatii noastre i se atribuie titlul de colegiu, purtand denumirea
de Colegiul National de Informatica "Spiru Haret” Suceava;

2011 - colegiul obtine acreditarea din partea ARACIP pentru specializarea Filologie;

2014 - Colegiul National de Informatica "Spiru Haret” obtine titlul de Scoala Europeana,
2017 caurmare a dezvoltdrii relatiilor de colaborare internationale



DIPLOMA DE EXCELENTA
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Inanul 2005 Ministerul Educatiei si Cercetérii a acordat DIPLOMA DE EXCELENTA
scolii noastre pentru CALITATEA ACTULUI EDUCATIONAL

DIPLOMA DE EXCELENTA

Lic. de informatica Spiru Haret, Suceava

ACREDITARI
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MATEMATICA INFORMATICA INTENSIV
90 LOCURI

FILOLOGIE
30 LOCURI




MATEMATICA INFORMATICA INTENSIV

Pentru anul gcolar 2018-2019 Colegiul National de Informaticd v
propune urmdtoarele cursuri optionale n cadrul sectiei de Matematicd
Informaticd Intensiv:

- INFORMATICA PUBLICISTICA: constituie o legiturd real§ cu oferta de
munca existentd pe piatd, deoarece existd o crestere a cererii de specialisti
IT, atat din partea agentilor economici nationali, cat si a companiilor
multinationale. in cadrul acestei subspecializéri se stabileste o buna legaturd
intre activitatea practica si cerintele actuale din perspectiva unui specialist IT
in domeniul aplicatjilor (Microsoft Office 2013, C++).

- GOOGLE APLICATII ONLINE: in cadrul acestei discipline optionale se
urmdreste modelarea aptitudinilor elevilor, stimularea creativitatii, dezvoltarea
deprinderilor de munca independenta dar si dezvoltarea spiritului de echipa.
Aplicatiile Google for Education sunt instrumente ce pot fi utilizate in mod
gratuit in procesul de invétdmant, in realizarea de proiecte educationale de
catre elevi, in partajarea documentelor in cadrul muncii in echipd, la
comunicarea dintre elevi sau comunicarea dintre scoald, elevi si parinti.

- DEZVOLTAREA APLICATIILOR WEB FOLOSIND PHP SI MySQL:
aceastd subspecializare urmdregste studierea modalitatiilor de realizare, si de
gestionare, intretinere a paginilor WEB (de tip magazin virtual, blog, site etc.).

Toate informatiile teoretice sunt transpuse in aplicatii practice fin
cadrul laboratoarelor de informatica utilizdnd notiuni avansate de programare
HTML, CSS, PHP sau My SQL.



STIINTELE NATURII - BIOLOGIE CHIMIE

Pentru anul scolar 2018-2019 Colegiul National de Informatica
vd propune urmétoarele subspecializari in cadrul specializarii Stiinte
ale Naturii:

- BIOLOGIE - CHIMIE: in cadrul acestei specializari elevii vor dobandi
cunostinte teoretice si abilitati practice, necesare sustinerii admiterii in
invatamantul superior de medicina.

Prin dezvoltarea abilitdtilor practice elevilor li se maximizeaza
sansele integrdrii pe piata muncii in cadrul laboratoarelor de analize
medicale. La aceastd specializare elevii vor capata si abilitdti digitale
ceea ce oferd iTndemanarea necesara in manipularea echipamentelor
medicale moderne care utilizeaza calculatorul (tomograf, echipamente
laser).

In cadul orelor de pregatire vor fi incluse ore suplimentare de
limb& englezd, astfel incit s& se asigure o pregdtire temeinica in
vederea obtinerii certificatelor CAMBRIDGE si cresterii sanselor pentru
ocuparea unui loc de munca in toate tarile UE.




FILOLOGIE

Pentru anul scolar 2018 - 2019 Colegiul National de Informaticd va
propune sa studiati in cadrul specializarii Filologie.

Filologia este cea mai noua specializare din cadrul ofertei de scolarizare
a colegiului nostru. In cadrul acestei specializari se vor dezvolta elevilor
competente de comunicare, de exprimare corecta, clara si coerentd in limba
romang, sa inteleagd si sd produca mesaje orale si scrise in diverse situatii de
comunicare.

Absolventii acestei specializari vor reusi prin intermediul competentelor
lingvistice obtinute sa isi continue studiile in cadrul invatdmantului superior de
profil, sau sa se poatd integra pe piata muncii in domeniul editurilor, trusturilor
de presd si mass-media.




CONCURS PENTRU GIMNAZIU

CLASA A VII-a si a VITI-a
kg

Concursul se desfasoara incepand cu anul 2002 si prin continuarea sa va
duce la dezvoltarea schimburilor educationale intre tineri de aceesi varsta
Si preocupare.

Durabilitatea va fi asiguratd prin valorificarea competentelor dobandite in
urma activitatilor proiectului, prin mentinerea activda a legdturii intre
participanti, diseminarea rezultatelor obtinute si mediatizarea experientei
dobandite de cdtre membrii echipei de implementare a proiectului in randul
cadrelor didactice din judet in cadrul Cercurilor Metodice.

Proiectul va intdri relatiile interumane, va incuraja creativitatea, spiritul
artistic, dorinta de afirmare si autodepasire, spiritul critic si autocritic.
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CORPUL PROFESORAL

in anul 2018 corpul profesoral de la Colegiul National de Informatica
“Spiru Haret” este alcatuit din 51 de cadre didactice, dintre care 41 sunt
profesori titulari ai colegiului, iar 11 sunt cadre didactice suplinitoare cu
norma de baza in cadrul colegiului.

o Mt  profesori cu doctorat

’ u profesori cu gradul didactic I
w profesori cu gradul didactic II
u profesori cu definitivat

u  profesori fara definitivat

9%

63%

PERSONAL DIDACTIC AUXILIAR SI NEDIDACTIC

= personal nedidactic
58% o o
yy personal didactic auxiliar



BAZA MATERIALA

19 sali de clasa

6 laboratoare de informatica
1 laborator chimie

1 laborator de fizica

1 laborator de biologie

1 laborator de stiinte

2 cabinete de matematica

1 cabinet de geografie

1 cabinet de istorie

1 cabinet de limba si literatura romana
1 cabinet de limbi moderne

1 cabinet de asistenta psihopedagogica
dotata cu peste 17000 de volume

dotata cu videoproiector si tabla inteligenta

dotata cu laptop, videoproiector, ecran proiectie, conectata
lainternet.

dotatd cu aparate de fitness
cu 200 de locuri de cazare si cu posibilitatea conectarii
la internet
la care pot servi masa 300 de elevi si studenti

pentru scoald si camin




WELCOME
HOMEPAGE!
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REZULTATE LA CONCURSURI SCOLARE
INTERNATIONALE

Pentru prima datd in istoria de 12 ani a concursului, un elev romdn,
elev la Colegiul National de Informatica “Spiru Haret” din Suceava,
a obtinut medaliade “aur absolut” la Olimpiada de Informaticd
a tarilor din Europa Centrald §i de Sud-Est
care a avut loc in Ungaria in anul 2005.

Elevii Colegiului National de Informatica “Spiru Haret” din Suceava
au obtinut rezultate remarcabile la diferite concursuri si olimpiade
internationale:

- Medalia de Bronz, Olimpiada Internationala de Chimie, Australia, 1998;
- Medalia de Aur, Olimpiada Internationald de Chimie, Bangkok, 1999;

- Medalia de Bronz, Balcaniada de Informatica, 2003;

- Medalia de Aur Absolut, Olimpiada de Informatica a tarilor din Europa
Centrala si de Sud-Est, Ungaria, 2005;

- Medalia de Argint, la Olimpiada Internationala de Informatica, Polonia,
2005.




REZULTATE LA CONCURSURI SCOLARE
NATIONALE

La concursurile scolare nationale elevii colegiului nostru au obtinut un
numar de 90 de distinctii:

- 12 premii I;

- 20 premii IT;

- 16 premii III;

- 39 de mentiuni si

- 7 premii speciale.

REZULTATE LA CONCURSURI SCOLARE
JUDETENE SI INTERJUDETENE

La concursurile scolare interjudetene si judetene elevii colegiului nostru au
obtinut 390 de distinct;i:

- 115 premii I;

- 68 premii II;

- 59 premii III;

- 145 de mentiuni si

- 3 premii speciale.
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ECDL BAC it s

DIGITALE LA BAC

CENTRU ACREDITAT DE TESTARE ECDL

me Colegiul National de Informaticd “Spiru Haret”
este centru acreditat de testare pentru obtinerea
ORSTIICAY i CRNTRY DE TRETANS Permisului European de Conducere
ee a Calculatorului ECDL
COLEGIUL NATIONAL DE Acest permis este cel-mai raspandit program

INFORMATICA “SPIRU HARET*  |de certificare a aptitudinilor de operare pe

= o calculator recunoscut la nivel international in 148
o st ECOL de tari.

A M‘iw; * Certificarile ECDL PROFIL START BAC si

. ECDL PROFIL BAC se adreseaza elevilor care

dorescsd echivaleze proba de Competente

O~ s Digitale din cadrul Bacalaureatului National.

emebeta 12122012

Programa pentru obtinerea Permisului ECDL corespunde materiei pe care elevii de
liceu o parcurg in cadrul orelor de TIC din programa scolara pentru clasele a IX-a si
a X-a. Astfel, liceenii pot sa se pregateascd chiar in cadrul orelor de la scoald pentru
obtinerea unei certificdri cu recunoastere internationald. Avand deja Permisul ECDL,

elevii pot solicita in clasa a XII-a echivalarea probei de competente digitale de la
Bacalaureat.

ECDL




, cod Perseus RO -
2006/018 - 449 01.02.08 finantat de Uniunea B
Europeana in cadrul Programului de Vecindtate [
Romania-Ucraina. Parteneri in acest proiect au fost: ===
- Colegiul National de Informatica “Spiru Haret”,
Suceava;
- Scoala Medie din comuna Petrasivca, Raionul Herta
Regiunea Cernauti, Ucraina;
- Primaria Municipiului Suceava, Romania.

Proiectul a contribuit la cresterea potentialului mediului cultural
si educativ dintre partile implicate si, prin sensibilizarea opiniei publice,
la necesitatea dezvoltarii unei zone de cooperare in zona de frontiera
dintre Romania si Ucraina. In cadrul proiectului s-au desfasurat
activitati de consiliere, instruire si formare cu caracter extracurricular
acordat elevilor si profesorilor.

Proiect multilateral Comenius

Life is a scene, let’s create our play!, 2010-2012
Scoli partenere din Austria, Spania, Grecia, Polonia,
Turcia. Proiectul a avut ca tema principala impletirea educatiei
ecologice cu teatrul.
Educatia ecologica este un proces aflat la confluenta dintre stiintele
realiste si cele umaniste, in care stiinta se imbina armonios cu arta,
iar notiunile teoretice sunt zadarnice daca nu sunt strans legate de
activitdtile practice. Educatia ecologica studiaza influenta activitatilor
umane asupra mediului inconjurator.
Ea trebuie sa ii ajute pe copii sa inteleaga influenta comportamentului
lor asupra calitatii mediului. Educatia ecologica se bazeaza pe
cunostinte referitoare la sistemele sociale si ecologice, dar are si 0
componenta afectiva: domeniul responsabilitatii, sistemul de valori,
atitudinile necesare construirii unei societati durabile.




PROIECTUL

In perioada martie - noiembrie 2012, s-a desfasurat, la
Colegiul National de Informaticd “Spiru Haret” Suceava, proiectul
Invatd distrandu-te!, proiect realizat cu sprijinul Fundatiei Centrul
Educatia 2000+, in cadrul proiectului Parteneriat pentru educatie!
Granturi pentru scoli in dificultate, finantat de Fundatia Soros
Romania prin programul Fondul de Urgenta

Pr0|ect IMTUSARCS este un proiect de PRESESS

parteneriat Leonardo da Vinci Improving § * :

the ability of designing and programmimg

tutorial softwares by using ARCS model, 2012 - 2014 avand scoli
partenere din Turcia, Grecia, Polonia, Slovacia si Ungaria.

Proiectul a plecat de la ideea ca trdim intr-o perioada de intensa
informatizare, calculatoarele fiind peste tot in jurul nostru. Cu toate
acestea, s-a observat faptul ca utilizarea calculatoarelor in activitatile
educationale nu poate fi rigidd si cd, de multe ori, nu s-a obtinut
randamentul dorit. Aceastd ineficienta se bazeaza pe programele de
calculator, care uneori nu pot realiza succesul dorit. In acest context,
teoria motivationald a lui John Keller numita Modelul ARCS, oferd
cateva sfaturi legate de tutoriale, sfaturi care ar trebui luate in
considerare. Utilizarea acestui model poate duce la rezolvarea
problemelor din mediile educationale, stimuland si sustinand
motivatiaelevilor de a invdata. ARCS este o abreviere a cuvintelor
Attention (atentie), Relevance (relevantd), Confidence (incredere) si
Satisfaction (satisfactie). Proiectul isi propune ca elevii care studiaza
informatica sa cunoasca modelul motivational ARCS, sa inteleaga
strategiille lui,sa aplice modelul in proiectarea unui tutorial, lucru
ce va duce la imbunatatirea abilitatile lor profesionale.




PROIECTUL

Proiectul multilateral Comenius

se desfasoara in perioada 2013-2015
avand scoli partenere din Spania, Germania,
Turcia, Marea Britanie, Polonia si Italia.
Tema principala a proiectului este apa. S-a plecat de la ideea ca apa este
una dintre cele mai valoroase resurse ale planetei noastre. Oamenii
trebuie sa stie faptul cd apa trebuie pretuita si consumatd intr-un mod
echilibrat. Multe tari se confruntd cu o secetd apriga, in timp ce in altele
apa este poluata si nu se poate utiliza. In cadrul acestui proiect, elevii vor
face analiza chimica a apei, ei vor invata lucruri noi despre microorganis-
mele si animalele care trdiesc in apd. Fiecare institutie implicata in proiect
a achizitionat cate un acvariu iar elevii, supravegheati de profesori, fac
saptamanal analiza apei si compara datele obtinute.

Wz,j ‘
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Integrarea Romaniei in Uniunea Europeand

ne obliga sa ne adaptdm la cerintele europene,

una dintre ele fiind acordarea unei atentii

deosebite problemelor de mediu. Colegiul

National de Informatica “Spiru Haret” a desfasurat multiple activitati in
cadrul acestui program si a fost recompensat cu distinctia STEAGUL
VERDE si cu titulatura de Scoala ECO.

- Erasmus+

Colegiul National de Informatica “Spiru Haret” Suceava a obtinut 0 noua
finantare pentru proiectul Youth to Business Enterprise, ce se va
desfasura in perioada 1 iulie 2015- 31 iulie 2018. Proiectul este realizat
cu sprijinul Comisiei Europene in cadrul programului Erasmus+, actiunea
cheie 2, parteneriate strategice in domeniul scolar.

PROIECTUL




CONCURSUL DE CREATIVITATE SOFTWARE

WarpNet
”ame

Colegiul National de Informatica Spiru Haret - Suceava
X TOITIA a 1X &

LINFO@SV

PARTENERI 2002-2017

Fundatia Cooperation Humanitaire
Luxembourg

MICROSOFT, Romania
SIVECO, Romania
INTEL, Romania
HP, Romania
Primaria Municipiului Suceava
Consiliul Judetean Suceava

Inspectoratul Scolar Judetean Suceava
Universitatea “Stefan cel Mare”, Suceava

Asociatia cultural stiintifica “Spiru Haret”

Incepand cu anul 2002, catedra de
informatica din cadrul Coleglulw National
de Informatica “Spiru Haret” organizeaza
un concurs de creativitate software adresat
elevilor de liceu si gimnaziu.

Obiectivele concursului sunt:
- stimularea interesului pentru informatica;
- stimularea creativitatii elevilor si profesonlor
- dezvoltarea unei gandiri logice, intuitive;
- realizarea de softuri educationale.

CONCURS DE CREATIVITATE SOF TWARE

LINFO@SV

Wy, EDITAA XLA

\
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Proiect privind Invatdmantul Secundar (ROSE), S
Schema de Granturi pentru Licee /)
Acord de grant nr. 764/SGL/RIl din 02.10.2018

Prezenta-Progres-Performanta () o,

Activitati pedagogice si de sprijin
Selectarea grupului tinta
Pregatirea remediala
Activitati de consiliere scolara
Activitati extrascolare
Tabara de informatica aplicata
Tabara de engleza
Planificarea traseului educational
Activitati de dotare cu mijloace de invatamant si renovare

http://hailaolimpiada.ro/centre-de-performanta/

https:/sites.google.com/site/hailaolimpiadasv/home

CENTRUL DE
PREGATIRE PENTRU
PERFORMANTA

INFORMATICA - SUCEAVA

Al LA
OLIMPIADA!

eMAG BCRS

www.hailaolimpiada.ro




S-a format o traditie ca in fiecare an, in luna mai, sd organizém la
nivelul scolii activitatea intitulatd “ZILELE COLEGIULUI". Cu acest prilej timp deo
saptdmana scoala noastrd isi deschide larg portile pentru a primi in vizitd, cu
drag, elevii din clasele a VIII-a de la toate scolile gimnaziale din judet.

La nivelul fiecarei catedre se desfasoard activitati stiintifice, sesiuni
de comunicare, concursuri intalniri cu diferite personalitati, sau cu fosti elevi.
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INTERNAT

= Internatul a fost complet reabilitat in anul 2008.
: In prezent are peste 200 de locuri de cazare in
camere cu baie proprie, cdldurd si apa calda
h"’- '"ﬂ""""' ==& furnizatd de catre centrala proprie.
Fiecare elev cazat are posibilitatea conectarii la
internet si este supravegheat in permanenta de personal calificat.

CANTINA

La cantina Colegiului National de Informatica
“Spiru Haret” pot servi masa un numar de 300
de elevi, in fiecare zi de luni pana vineri. Masa
de prénz va fi asigurata n conditii de maxima
igiend, avand un meniu imbunatatit in cazul
elevilor de gimnaziu care au optat pentru programul AFTER SCHOOL

Biblioteca este dotata cu peste 17000
de volume asigurand necesitatile privind
bibliografia scolara, dar si numeroase
publicatii ce vizeaza alte discipline de
interes comun. Avand un spatiu aferent
studiului, gdzduieste activitati culturale
si educative.
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ACTIVITATI EXTRASCOLARE

Editarea revistei de matematica “Mathesis”

&

Editarea revistei “Adolescent;i” ” J F
Editarea revistei in limba engleza “ Teenage Cult” = i

Participarea elevilor in cadrul trupelor de teatru @ =+ = #
in limba romana si limba englezd &%t s

Participare in cadrul cenaclului literar “Excelsior”

Balul Bobocilor

Diverse activitdti in cadrul “Zilelor Colegiului”

Momente comemorative
ale personalitatilor culturale si istorice

Realizarea unor activitati dedicate:
Ziua Nationald a Romaniei,
Ziua Europei, Luna Padurii, Ziua Mondiala a Mediului

Programe de colinde de Craciun si cantece pascale

Tabere si excursii

B 2% '._l- ;:“ &? § :‘ ] : ‘i e »
$ ' ‘ i # : P
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STUDIAZA LA COLEGIUL NATIONAL DE INFORMATICA
“SPIRU HARET’, SUCEAVA!

E alegerea care o sa-ti schimbe pozitiv viata!

TE ASTEAPTA:

Metode moderne de invatare
Sistem bazat pe aplicatii practice
Posibilitati multiple de studii
Interdisciplinaritate
Implicare in proiecte europene
Atmosfera placuta
Profesori dedicati

Colegiul National de Informatica “Spiru Haret”, Suceava, Romania
str. Zorilor, nr. 17
Telefon secretariat: +04 0230513399
director: +04 0230 512603
e-mail: cnish_sv@yahoo.com
pagina web: www.cni-sv.ro
design si tehnoredactare: prof. Mihaela Corina Ildegez




